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PERANCANGAN ULANG BUKU SEBUAH SENI UNTUK BERSIKAP 
BODO AMAT 

 

 

Perancangan ulang “Buku Sebuah Seni untuk Bersikap Bodo Amat” bertujuan 
untuk menata ulang layout isi buku serta menambahkan visual ilustrasi. Penyampaian isi 
buku pengembangan diri ini berupa teks tulisan penuh dengan layout yang kurang variatif. 
Permasalahan ini dapat mendorong kejenuhan membaca dan kelelahan akan melihat 
banyak teks tulisan. Untuk buku pengembangan diri yang mendukung pertumbuhan 
pribadi, penyampaian pesan yang hanya menggunakan tulisan saja dinilai kurang efektif. 
Maka dari itu, penambahan ilustrasi serta tata letak ulang isi buku menjadi tujuan dari 
perancangan ini. 

Ilustrasi merupakan salah satu elemen visual dalam pembuatan buku. Ilustrasi 
memiliki peran yang penting, tidak hanya sebagai pelengkap namun juga sebagai pesan 
visual untuk teks bacaan. Ilustrasi memiliki fungsi deskriptif yang mampu menggambarkan 
teks bacaan lebih ringkas. Dengan menganalisis kelebihan dan kekurangan buku ini, akan 
didapatkan poin penting yang dapat meningkatkan daya tarik buku. 

Dari hasil perancangan, didapatkan bahwa ilustrasi memiliki peran penting dalam 
pembuatan buku. Tidak hanya itu, faktor lainnya yang mempengaruhi kenyamanan 
membaca adalah layout konten. Dapat disimpulkan bahwa perancangan ini memberi 
kesadaran baru mengenai hal-hal penting, seperti penggunaan ilustrasi dalam buku jenis 
pengembangan diri dan pentingnya penggunaan warna sebagai penentu suasana dari isi 
buku. 
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Redesigning of “Sebuah Seni untuk Bersikap Bodo Amat” Book 

 

 

Redesigning of "Sebuah Seni untuk Bersikap Bodo Amat" book aims to rearrange 
the layout of the book and add visual illustrations. Delivery of contents of this self-
development book was in form of full text with no layout variations. This problem 
encourage reading boredom and tiredness of seeing a lot of written texts. For self-
development books that supports personal growth, delivering messages in only writing was 
less effective. Therefore, the addition of illustrations and the change of layout variations of 
the book's contents are aim of this final project. 

Illustration is one of the visual elements in making a book. Illustrations have an 
important role, not only as a complement but also as a visual message for reading text. 
Illustration has a descriptive function that is able to describe the reading text more 
concisely. Analyzing the strengths and weaknesses of this book, we will get important points 
that can increase the book's appeal. 

From the project results, it was found that illustrations have an important role in 
making books. Not only that, another factor that affects reading comfort is the layout of the 
content. It can be seen that this final project giving new awareness of important things, 
both the use of illustrations in self-development books and the use of color as a determinant 
of the atmosphere of the book content. 
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