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ABSTRAK 
 
Indonesia merupakan negara kepulauan, yang mana transportasi menjadi sarana 

terpenting untuk mencapai sesuatu dari pulau satu ke pulau lainnya. Kereta Api 

merupakan transportasi darat yang banyak diminati oleh para masyarakat di 

Indonesia, khususnya Pulau Jawa. Stasiun Purwokerto merupakan stasiun satu – 

satunya yang menjadi sarana transportasi bagi masyarakat Kabupaten Banyumas. 

Namun, Stasiun Purwokerto belum memiliki cirikhas dalam interiornya yang dapat 

membuat citra daerahnya terangkat melalui adanya Stasiun tersebut serta memiliki 

sirkulasi yang tidak baik. Citra dalam perancangan ini yang akan diangkat adalah 

“Warm”, yang diambil berdasarkan pencerminan dari karakteristik maupun gaya 

hidup dari masyarakat Banyumas. Tema yang digunakan adalah “The Present Day 

of Banyumas”, merupakan tema yang menceritakan Banyumas saat ini atau di masa 

sekarang. Dimana interior yang akan diterapkan menggunakan unsur – unsur 

budaya  dari Banyumas. Hal tersebut bertujuan agar generasi muda saat ini dapat 

mengerti warisan budaya Banyumas yang dapat dilihat nantinya melalui 

perancangan interior Stasiun Purwokerto. Gaya yang akan digunakan adalah gaya 

modern ethnic. Pengumpulan data dilakukan dengan melalui tahap 

programming dan tahap konsep. Tahap programming mencakup studi literatur 

dan pengumpulan data melalui survey lapangan, wawancara, konsultasi.  Pada 

akhirnya, diharapkan dengan adanya perancangan ini dapat memberikan solusi 

atas permasalahan interior yang ada pada Stasiun Purwokerto saat ini.  

Kata Kunci: Banyumas, Kereta Api, Purwokerto, Stasiun, Transportasi. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 


	HALAMAN PENGESAHAN
	SURAT PERNYATAAN
	KATA PENGANTAR
	UCAPAN TERIMA KASIH
	ABSTRAK
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	BAB I PENDAHULUAN
	A. Latar Belakang Masalah Perancangan
	B. Rumusan Masalah Perancangan
	C. Ruang Lingkup Perancangan
	D. Tujuan Perancangan
	E. Metode Perancangan
	F. Sistematika Penulisan

	BAB II TINJAUAN PROYEK
	A. Denah Existing
	B. Lokasi
	C. Identitas Proyek
	D. Struktur Organisasi

	BAB III KONSEP DESAIN
	A. Konsep Aktivitas dan Kebutuhan Ruang
	1. Konsep Aktivitas dan Fungsi
	2. Konsep Kebutuhan Fasilitas
	3. Konsep Besaran Ruang
	4. Konsep Furniture

	B. Konsep Program Ruang
	1. Konsep Tapak Ruang dan Lingkungan
	2. Konsep Zoning
	3. Konsep View
	4. Konsep Hubungan Ruang
	5. Konsep Sirkulasi
	6. Konsep Organisasi Ruang
	7. Konsep Pembagian Ruang

	C. Konsep Pengembangan Desain
	1. Konsep Citra
	2. Konsep Pembatas Ruang, Lantai, Plafond
	3. Konsep Fisika Bangunan dan Utilitas Bangunan
	4. Konsep Elemen Desain
	5. Konsep Estetika


	BAB IV DESAIN – HASIL AKHIR TA
	A. Layout Keseluruhan (Tata Letak)
	B. Ruang Khusus Lobby Utama
	1. Layout
	2. Gambar Kerja
	3. Perspektif

	C. Ruang Khusus Peron (Area Tunggu)
	1. Layout
	2. Gambar Kerja
	3. Perspektif

	D. Poster Presentasi

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN
	I.   PENDAHULUAN
	II.  METODE
	III.   HASIL DAN PEMBAHASAN
	IV.   SIMPULAN
	V.   UCAPAN TERIMA KASIH
	DAFTAR PUSTAKA

