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ABSTRAK 

 

Teh merupakan salah satu unsur yang bisa dikatakan telah menjadi bagian 

dari budaya Indonesia. Hampir seluruh masyarakat Indonesia mengonsumsi teh dan 

teh juga mudah ditemukan dimana saja. Belum banyak yang mengetahui sejarah 

mengenai teh ataupun bagaimana tanaman teh dapat masuk ke Indonesia. Salah satu 

sarana edukasi yang mudah dijumpai adalah museum. Namun, belum terdapat 

museum teh di Indonesia pada saat ini.  Museum Teh Sosro yang dicetus oleh PT. 

Sinar Sosro bertujuan untuk memperkenalkan serta mengedukasi masyarakat 

umum tentang teh serta cara pengolahan dan penyajiannya. Selain itu, Museum Teh 

Sosro juga membantu PT. Sinar Sosro untuk memenuhi visi dan misi dari PT. Sinar 

Sosro. Perancangan dilakukan untuk membuat museum yang baik, nyaman, serta 

memenuhi aspek estetika dan mampu memunculkan citra dari PT. Sinar Sosro. 

Metode programming yang dilakukan meliputi pengumpulan data, analisa data dan 

programming, kemudian metode perancangan yang dilakukan meliputi sketsa, 

pengembangan desain, gambar kerja, dan gambar presentasi. Diharapkan melalui 

penulisan laporan TA ini mampu menjabarkan apa saja yang dibutuhkan dalam 

suatu perancangan museum, masalah yang ada, serta penyelesaian terhadap 

masalah terkait dengan output desain. 

 

Kata kunci : Desain Interior, Jakarta, Museum, Teh, Sosro 
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